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 WIENER SPIELE AKADEMIE

DR. REINER KNIZIA

Autor von „Tal der Abenteuer“, Spiel der Spiele 2006

Dr. Reiner Knizia ist heuer bereits zum dritten Mal Gewinner des Österreichischen Spielepreises „Spiel der Spiele“. Nach „King Arthur“, einer innovativen Symbiose von Brettspiel und elektronischem Spiel, und „Einfach genial“, einem abstrakten Legespiel in Domino-Tradition, folgt nun das „Tal der Abenteuer“. Mit diesem spannenden taktischen Wettrennen gewinnt Knizia dem beliebten Spielegenre des Laufspiels neue Facetten ab.

Knizia wurde 1957 im schwäbischen Illertissen geboren. Schon während seines Mathematik-Studiums in Ulm beschäftigte er sich mit dem Erfinden von Bankspielen, Schlagspielen und Lotterien. 1990 erschien sein allererstes Spiel „Digging“. Nach Abschluss seiner Universitätsausbildung arbeitete er als Abteilungsdirektor einer Münchener Bank, 1993 übersiedelte er als Leiter einer Baufinanzierungsfirma nach London. Für einige Zeit lebte Knizia auch in Wien, was seine spielerische Kreativität nach eigenen Angaben stark inspirierte.

Mit weit über 200 Spielen in den letzten 16 Jahren gilt er als Perfektionist unter den Spielautoren. Knizia-Spiele haben stets den Ruf, mathematisch exakt berechnet zu sein und daher immer hundertprozentig zu funktionieren, und wurden in den vergangenen Jahren dutzendfach ausgezeichnet.

Zu Reiner Knizias erfolgreichsten Spielen gehören:

· Quo Vadis (Auswahlliste Spiel des Jahres 1992) 

· Modern Art (Deutscher Spielepreis; Auswahlliste Spiel des Jahres 1993)

· Tutanchamun (Auswahlliste Spiel des Jahres 1993)

· Neue Spiele im alten Rom (Essener Feder 1994)

· Medici (Auswahlliste Spiel des Jahres 1995) 

· Durch die Wüste  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1998)

· Euphrat & Tigris (Deutscher Spielepreis; Auswahlliste Spiel des Jahres 1998)

· Tadsch Mahal (Deutscher Spielepreis; Essener Feder; Auswahlliste Spiel des Jahres 2000)

· Lost Cities (Gamers Choice Award 2000)

· Royal Turf (Auswahlliste Spiel des Jahres 2001) 

· Der Herr der Ringe (Auswahlliste Spiel des Jahres 2002)        

· Amun Re (Österreichischer Spielepreis – Spiele Hit für Experten; Auswahlliste Spiel des Jahres 2003)

· King Arthur (Österreichischer Spielepreis – Spiel der Spiele 2003)
· Einfach genial (Österreichischer Spielepreis – Spiel der Spiele 2004)
· Mago Magino (Österreichischer Spielepres – Spiele Hit für Kinder 2005).
