
Asara
Ein Bauspiel für 2-4 Spieler ab 9 Jahren von Wolfgang  
Kramer und Michael Kiesling, Gestaltung von Franz  
Vohwinkel, Redaktion von André Maack beim  
Ravensburger Spieleverlag 2010, ca. 60 Minuten
Als reiche Baumeister im Reich des Kalifen wetteifert man 
um den Bau des höchsten und prächtigsten Turms. Einkäu-
fer sollen auf den Märkten für Basis, Mittelteil, Fenster und 
Spitze Bauteile für die Türme erwerben. Die Bauteile gibt es 
in fünf Materialien, die unterschiedlich teuer sind und am 
Ende unterschiedlich viel Prestige bringen. In seinem Zug 
kann man eine Karte auslegen und so einen Einkäufer in 
einen Bereich aussenden und dann diese Aktion ausfüh-
ren. Bereiche bzw. Aktionen sind Turmteile kaufen, Turm-
bau, zusätzliches Geld bekommen, Bestechen oder Gunst 
des Kalifen. Nach vier Jahreswertungen und einer Schluss-
wertung gewinnt der Spieler mit dem meisten Prestige.

Mord im Arosa
Ein Krimispiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren von Alessandro 
Zucchini, Gestaltung von Tobias Schweiger  bei Zoch 
zum Spielen 2010, ca. 45 Minuten

Qwirkle
Ein Legespiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren von Susan 
McKinley Ross bei Schmidt Spiele 2010, ca. 30 Minuten, 
Spiel des Jahres 2011

Voll in Fahrt
Ein Rangierspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren von Bob 
Lindner, Gestaltung von Alexander Jung bei Amigo 
Spiele, ca. 45 Minuten
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Uluru
Ein Setzspiel für 1-5 Spieler ab 8 Jahren von Lauge 
Luchau, Gestaltung von Harald Lieske, Redaktion von  
Michael Baskal, bei Kosmos 2011, ca. 30 Minuten



Lego Heroica
Eine Serie von Abenteuerspielen für 2-4 Spieler ab 8 
Jahren bei Lego 2011, ca. 20 Minuten

Schusselhexe
Ein Lernspiel für 2–4 Spieler von 5-99 Jahren von Markus 
Nikisch, Sabine Kubesch, Laura Walk, Gestaltung Mark 
Robitzky, Sonja Hansen  bei Haba 2011, ca. 15 Minuten

Der Herr der Ringe Das Kartenspiel
Ein Kartenspiel mit Fantasy-Thema für 1-2 Spieler ab 13 
Jahren von Nate French bei Heidelberger Spieleverlag 
2010, ca. 60 Minuten

FortyTwo
Ein Quizspiel für 3-6 Spieler ab 15 Jahren von Max Ford, 
Gestaltung von Arthur Wagner bei Piatnik 2011, ca. 60 
Minuten

WIENER SPIELE AKADEMIE
Zum 11. Mal hat die Wiener Spiele Akademie am 16. August 2011 die neuen 
Preisträger bekannt gegeben. Der Österreichische Spielepreis wird jährlich 
verliehen. Das Spiel der Spiele ist das Spiel, welches die Spielekommission für 
besonders zeitgemäß und unterhaltsam hält; jeder interessierte Spieler sollte es 
gespielt haben! Die Spielekommission unter dem Vorsitz von Dipl.Ing. Dagmar 
de Cassan besteht aus: Dr. Gerhard Bergauer, Prof. Samy Molcho, Dr. Christoph 
Proksch, Gert Stöckl und Kurt Schellenbauer. Weitere Informationen zum Spiele-
preis im Internet unter: www.spiel-der-spiele.at

Unsere 4 Zielgruppen
Wir ordnen unsere Preisträger 4 Zielgruppen zu: Für Kinder: Spiele für Kinder, 
sowie Lernspiele. Erwachsene können, müssen aber nicht mitspielen. Für Fami-
lien: Kinder und Eltern spielen gleichberechtigt, alle haben gleiche Gewinnchan-
cen. Mit Freunden: Jugendliche und Erwachsene spielen gleichberechtigt, alle 
Mitspieler sind über 12 Jahre alt. Für Experten: Spiele mit komplexeren Regeln 
und höheren Einstiegsschwellen – aber viel Spielspaß, speziell für Vielspieler 
geeignet. Bitte beachten Sie, dass die Grenzen der Zielgruppen fließend verlaufen. 
Kinder die gerne spielen, können spielerisch ihrem Alter voraus sein. Mit „Für Fami-
lien“ meinen wir nicht den klassischen Begriff „Familienspiele“! Bei der Wahl des 
richtigen Spieles entscheidet nur Ihr Spielspaß!

Alle von uns ausgezeichneten Spiele finden Sie bei Ihrem  
Spielefachhändler. Einer ist immer in der Nähe, er berät Sie gerne!
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7 Wonders
Ein Aufbauspiel mit Karten für 3-7 Spieler ab 10 Jahren 
von Antoine Bauza bei Repos Productions/Asmodee 
2010, ca. 30 Minuten, Kennerspiel des Jahres 2011


