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                         WIENER SPIELE AKADEMIE

Geschäftsstelle: Raasdorferstrasse 28, 2285 Leopoldsdorf, ZVR-Zahl: 139064794

Fon: 02216-7000, Fax: 02216-7000-3, Email: office@spieleakademie.ac.at

Pressekonferenz „SPIEL DER SPIELE“

Der österreichische Spielepreis
Die SPIELE HITs 2011
"Spiel der Spiele 2011"

Das Spiel der Spiele ist das Spiel, welches die Spielekommission für besonders zeitgemäß und unterhaltsam hält, jeder interessierte Spieler sollte es gespielt haben!
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Asara
Wer wollte nicht schon im Kindergarten den höchsten Turm bauen? Bei unserem Top-Hit und Hauptpreisträger kommt dieses beliebte Spielgeschehen mitten auf den Tisch. Der Autor Wolfgang Kramer und sein Co-Autor Michael Kiesling haben dieses spannende Abenteuer in ein orientalisches Land verlegt. Wunderbar gestaltet und produziert, finden wir ein packendes Spielerlebnis, spannend bis zum Ende!

Das Spielgeschehen:

Als reiche Baumeister im Reich des Kalifen wetteifert man um den Bau des höchsten und prächtigsten Turms. Einkäu​fer sollen auf den Märkten für Basis, Mittelteil, Fenster und Spitze Bauteile für die Türme erwerben. Die Bauteile gibt es in fünf Materialien, die unterschiedlich teuer sind und am Ende unterschiedlich viel Prestige bringen. In seinem Zug kann man eine Karte auslegen und so einen Einkäufer in einen Bereich aussenden und dann diese Aktion ausfüh​ren. Bereiche bzw. Aktionen sind Turmteile kaufen, Turm​bau, zusätzliches Geld bekommen, Bestechen oder Gunst des Kalifen. Nach vier Jahreswertungen und einer Schluss​wertung.
Ein Bauspiel für 2-4 Spieler ab 9 Jahren von Wolfgang Kramer und Michael Kiesling, Gestaltung von Franz Vohwinkel, Redaktion von André Maack beim Ravensburger Spieleverlag 2010, ca. 60 Minuten

"Spiele Hit für Kinder"

Der Spiele Hit für Kinder präsentiert Spiele für Kinder, sowie Lernspiele. Erwachsene können, müssen aber nicht mitspielen. Der Spielspaß liegt vor allem bei den Kindern.
[image: image2.jpg]



Lego Heroica
Fortaan
Das Spielgeschehen:

Die Spiele der Heroica Abenteuerserie sind einzeln spielbar, jedes bringt neue Abenteuer, Waffen, Monster, Helden und Schätze und man kann sie auch zu einem großen Abenteuer kombinieren. Man würfelt und bewegt seinen Helden oder kämpft, dabei kann man Spezialfähigkeiten des Helden nutzen oder Gegenstände einsetzen. In Festung Fortaan muss die Festung vom Goblinkönig zurückerobert und der Helm der Abwehr gefunden werden, in der Bucht von Draida muss der Goblin-General besiegt und der Kristall der List erobert werden, in den Höhlen von Nathuz gilt es, dem Golem Lord das Zepter der Beschwörung abzunehmen und in den Wäldern von Waldurk muss der Dunkle Druide überlistet und der Kelch des Lebens erobert werden.

 

Abenteuerspiel * Serie: Heroica * 2-4 Spieler ab 8 Jahren * Lego 2011 * http://games.lego.com/heroica
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Schusselhexe
Fex Fit fürs Lernen

Das Spielgeschehen:

In der Lernspielreihe FEX – kurz für Förderung exekutiver Funktionen – beschäftigt sich dieses Spiel mit gutem Beobachten. Die Zutatenplättchen werden auf den Kesseln verteilt, die Schusselhexe beginnt vor einem der Kessel und schaut Richtung Uhrzeigersinn, die Zutatenplättchen liegen aus. Der aktive Spieler bekommt für die Dauer eines Zauberspruchs das Ergebnis eines Würfelwurfs zu sehen und bewegt dann in Gedanken die Schusselhexe so viele Felder weiter wie der violette Würfel zeigt. Dieses Feld prüft er auf die fehlende Zutat und nimmt deren Plättchen. Die anderen prüfen das Ergebnis, bei korrekter Zutatenwahl gibt es einen Zaubertrank, wer nach vier Runden die meisten Zaubertränke hat, gewinnt. Die Fex-Varianten bringen weitere Würfel ins Spiel, sie bestimmen Laufrichtung der Hexe, den Kessel vor oder hinter ihr oder man muss Zauberer Fex statt der Hexe bewegen, er macht immer alles umgekehrt als es die Hexe machen würde. Weitere Varianten angegeben.

 

Lernspiel * Serie: Fex * 2–4 Spieler von 5-99 Jahren * Autoren: Markus Nikisch, Sabine Kubesch, Laura Walk * Illustration: Mark Robitzky, Sonja Hansen * Mitarbeit: Manfred Spitzer * Haba 2011 * http://www.haba.de
"Spiele Hit für Familien"
Der Spiele Hit für Familien präsentiert Spiele für Kinder und Eltern, diese spielen gleichberechtigt, alle haben gleiche Gewinnchancen. Richtiger Spielespaß für alle.
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Mord in Arosa
Das Spielgeschehen:

Ein 3D-Krimispiel mit neuem Konzept. Spielsteine werden als Opfer und Spuren in den Wolkenkratzer geworfen, alle hören genau darauf, wo sie landen. Reihum heben alle eine Etage zur Ermittlung an. Je nachdem, ob es nur Spuren oder Opfer und Spuren gibt, müssen Verdächtigte und Ermittler zusätzlich Steine einwerfen bzw. Steine auf den Ermittlungsbogen legen. Die zuvor vorhandenen Steine werden wieder eingeworfen. Zehn Spuren eines Spielers auf dem Bogen oder ein Spieler ohne Steine beenden das Spiel. Spuren werden in Verdachtspunkte umgewandelt. Wer die meisten hat, ist der Täter, wer die wenigsten hat, gewinnt.

 

Krimispiel für 2-6 Spieler ab 10 Jahren * Autor: Alessandro Zucchini * Gestaltung: Tobias Schweiger * Zoch zum Spielen 2010 * http://www.zoch-verlag.com
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Qwirkle
Das Spielgeschehen:

Das Spiel selbst klingt einfach: Man bildet und erweitert Reihen gleicher Farbe oder Form, um die meisten Punkte zu bekommen. Jeder zieht 6 Steine, wer am meisten Übereinstimmungen in Form oder Farbe hat, legt die Reihe aus. Danach kann man einen oder mehrere Steine an eine Reihe anlegen und nachziehen oder 1-6 Steine gegen neue tauschen. In Reihen gleicher Farbe darf jede Form nur einmal vorkommen, in Reihen gleicher Form jede Farbe nur einmal. Neu gelegte Steine müssen Kontakt zu schon liegenden Steinen der Reihe haben, aber nicht unbedingt miteinander. Man punktet für jeden Stein jeder Reihe, die man ergänzt oder bildet.

 

Legespiel * 2-4 Spieler ab 6 Jahren * Autor: Susan McKinley Ross * Redaktion: Thorsten Gimmler * Schmidt 2010 * http://www.schmidtspiele.de
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Uluru
Das Spielgeschehen:

Die Tiere verwandeln sich nachts in Traumvögel und fliegen rund um den heiligen Berg Uluru. Doch sie haben spezielle Wünsche, wo und neben wem sie landen wollen. Diese Wünsche müssen die Spieler erfüllen, unerfüllte Wünsche bringen Minuspunkte. Eine Runde besteht aus Wunschkarten legen, Traumvögel platzieren und auswerten. Acht Wunschkarten liegen aus und geben an, wo der Vogel sitzen will. Die Spieler versuchen, ihre eigenen Traumvögel entsprechend zu platzieren, bevor die Sanduhr abgelaufen ist. Nicht gesetzte Vögel bringen sofort je 1 Minuspunkt, und jeder nicht richtig sitzende Vogel ebenfalls. Die Wunschkarten gibt es in fünf Schwierigkeitsgraden, nicht immer ist eine korrekte Lösung für jeden Vogel möglich. Solovariante und Varianten in verschiedenen Schwierigkeitsgraden sind angegeben.

 

Setzspiel * 1-5 Spieler ab 8 Jahren * Autor: Lauge Luchau * Gestaltung: Harald Lieske, Sensit * Redaktion: Michael Baskal * Kosmos 2011 * http://www.kosmos.de
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Voll in Fahrt
Das Spielgeschehen:

Die Loks rangieren um den Weltmeistertitel! Man muss seine Loks vom Start in die eigene Halle ziehen. Drei Rangierbrücken wechseln ihre Position und ermöglichen damit das Überqueren immer anderer Gleisabschnitte. Man würfelt. Die Farbe bestimmt, welche Rangierbrücke versetzt wird. Die Augenzahl bestimmt die Strecke, die man fahren muss. Blockiert eine Lok die Strecke, wird diese die restlichen Felder weitergeschoben, die eigene bleibt stehen. Landet eine Lok auf Prellbock oder Schotter, muss sie neu anfangen. Wer die dritte Lok in die Halle ziehen kann, gewinnt. Variante mit Reparaturplättchen.

 

Rangierspiel für 2-4 Spieler ab 6 Jahren * Autor: Bob Lindner * Gestaltung: Alexander Jung * Lizenz: Projekt Spiel * Amigo Spiele 2010 * http://www.amigo-spiele.de

 

"Spiele Hit mit Freunden"
Der Spiele Hit mit Freunden präsentiert Spiele für Jugendliche und Erwachsene, diese spielen gleichberechtigt und haben die gleichen Chancen zu gewinnen, alle Mitspieler sind über 12 Jahre alt.
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7 Wonders
Das Spielgeschehen:

In drei Zeitaltern bekommen die Spieler sieben Karten von einem speziellen Deck, wählen eine Karte und geben das Deck an den nächsten Spieler weiter. Dann decken alle ihre Karte auf, bezahlen Kosten mit Ressourcen, nehmen sich Ressourcen oder interagieren mit anderen Spielern. Man hat sein eigenes Brett mit Spezialfähigkeiten, auf dem man seine Karten arrangiert. Nach sechs solchen Runden endet ein Zeitalter. Manche Karten wirken sofort, manche bringen später Upgrades oder Boni. Nach drei Zeitaltern punktet man für Konflikte, Münzen, Weltwunder, Profanbauten, Handelsgebäude, Gilden und Forschungsgebäude.

 

Aufbauspiel mit Karten * 3-7 Spieler ab 10 Jahren * Autor: Antoine Bauza * Gestaltung: Miguel Coimbra * Redaktion: Editors: Cédrick Caumont, Thomas Provoost * Repos Productions 2010 * http://www.rprod.com
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FortyTwo
Das schnelle Spiel für coole Denker!

Das Spielgeschehen:

Ein Quizspiel mit pfiffigem Mechanismus. Es gibt 165 Fragekarten mit 5 unterschiedlichen Rückseiten, die Zahlen 2, 4, 6, 8 und 10 geben an, wie viele Punkte man gewinnen kann. Die Vorderseiten der Karten beinhalten immer drei Fragen, markiert mit blau, gelb oder rot, diese Markierungen entsprechen der Taste am Timer, die man drücken muss: Blau bedeutet 60 Sekunden, Gelb 45 Sekunden und Rot 30 Sekunden Bedenkzeit, um die neben der Farbmarkierung angegebene Anzahl Antworten zur Frage zu geben. Manche Karten stellen noch Zusatzbedingungen. Die Frage wird mittels Farbwürfel bestimmt. Wer die Aufgabe korrekt löst, zieht entsprechend weiter – aber! Wer nicht alle Antworten weiß, darf die Mitspieler fragen und ihnen die nötigen Antworten gegen Punkte abkaufen – es darf auch gehandelt werden. Aber alles, auch die zugekauften Antworten, muss in der Laufzeit des Timers erfolgen. Wer Feld 42 erreicht, gewinnt. 

 

Quizspiel für 3-6 Spieler ab 15 Jahren * Lizenz: NPD Toys, Max Ford * Gestaltung: Arthur Wagner * Piatnik, Österreich, 2011 * http://www.piatnik.com
"Spiele Hit für Experten"
Der Spiele Hit für Experten präsentiert Spiele mit komplexeren Regeln und höheren Einstiegsschwellen – aber viel Spielspaß; speziell für Vielspieler geeignet.
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Der Herr der Ringe Das Kartenspiel
Das Spielgeschehen:

Nach Call of Cthulhu, A Game of Thrones und Warhammer: Invasion erscheint mit Der Herr der Ringe das vierte Living Card Game, ein Kartenspiel auf Basis des Sammelkartenspielprinzips, das für sich den Anspruch erhebt, kein Sammelkartenspiel zu sein. Die Spieler sind eine Gemeinschaft von Helden, die gefährliche Abenteuer in Mittelerde erleben. Das Kartenspiel ist ein kooperatives Spiel für 1 oder 2 Spieler, mit 2 Sets auch zu viert spielbar. Das Core Set beinhaltet 226 Karten, die in vier Starterdecks direkt für Einführungsspiele verwendet werden können. Dazu kommen Szenarios und 84 Begegnungskarten, gegen die man antreten kann. Wie bei allen LCGs werden ergänzende Abenteuer-Packs erscheinen, mit denen man das Spiel ausbauen kann. Die verwendeten Kartenarten heißen Heldenkarten, Spielerkarten, Begegnungskarten und Abenteuerkarten.

Überlebt mindestens ein Spieler, bis der letzte Abschnitt des Abenteuerdecks bewältigt ist, haben die Spieler gemeinsam gewonnen.

 

Kartenspiel mit Fantasy-Thema * 1-2 Spieler ab 13 Jahren * Autor: Nate French * Grafik: Kevin Childress, Brian Schomburg, Andrew Navaro, Michael Silsby * Deutsche Bearbeitung: Oliver Erhardt, * ca. 120 Minuten * Heidelberger Spieleverlag 2010 * http://www.hds-fantasy.de
Wien, 16. August 2011
Texte: Dagmar de Cassan
Bilder: Ferdinand de Cassan

Weitere Unterlagen auf: http://www.spielepresse.at
Anfragen bitte an:

PR-Büro Halik, Kaiserstraße 84/1/8, 1070 Wien

Tel.: (01) 596 64 21-0, Fax: (01) 596 64 21-19, e-mail: office@halik.at
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