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Wolfgang Kramer
Autor des Spiel der Spiele 2011 "Asara"

Wolfgang Kramer ist Spieleautor aus Überzeugung und Leidenschaft. Seit 1974 hat er über 200 Spiele mit einer Gesamtauflage von mehr als 10 Millionen veröffentlicht. Viele seiner Spiele wurden im In- und Ausland ausgezeichnet. Er erhielt zweimal den österreichischen Preis Spiel der Spiele, fünfmal den Preis Spiel des Jahres, einmal den Sonderpreis Kinderspiel, einmal den Deutschen Lernspielpreis und viermal den Deutschen Spielepreis. Seit 1980 war Kramer mehr als 20 Mal auf der Nominierungs- oder Auswahl- bzw. Empfehlungsliste zum Spiel des Jahres vertreten. Weitere Auszeichnungen erhielt er in Frankreich, Belgien, Niederlande, Dänemark, Österreich, Schweiz, Italien und USA. Außerdem schrieb er zwei erfolgreiche, neuartige und originelle Rätselbücher.

Wolfgang Kramer wurde 1942 in Stuttgart geboren. Nach dem Studium der Betriebswirtschaft war er 25 Jahre lang in einem Großunternehmen im Bereich Organisation und Datenverarbeitung tätig, davon 15 Jahre als Leiter eines dezentralen Rechenzentrums.  

1972 begann Wolfgang Kramer mit dem Entwickeln von Spielen als Hobby. Die Begeisterung für Spiele sollte ihn fortan nicht mehr loslassen. 1974 veröffentlichte er sein erstes Spiel Tempo. In der Folgezeit entstand dann jedes Jahr mindestens ein Spiel. 1989 hängt er seinen erlernten Beruf an den Nagel, um sich hauptberuflich seiner Tätigkeit als Spieleautor zu widmen.

Zu seinen erfolgreichsten Spielen gehören:

· Grand Safari  (Spiel des Jahres 1985 in Frankreich)                       

· Heimlich & Co.  (Spiel des Jahres 1986)                                          

· Auf Achse  (Spiel des Jahres 1987) 

· Forum Romanum  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1988)

· Hugo - Das Schlossgespenst  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1989)  

· Corsaro  (Sonderpreis Kinderspiel des Jahres 1991) 

· 6 nimmt!  (Deutscher Spielepreis 1994; Mensa Preis in den USA)        

· Klappe auf!  (Spiel des Jahres 1994 in Belgien)                                

· Top Race  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1996; Essener Feder)  

· El Grande  (Spiel des Jahres 1996; Deutscher Spielepreis 1996; Spiel des 
Jahres 1997 in Dänemark)

· Expedition  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1997)            

· Tycoon  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1998)

· El Caballero  (Auswahlliste Spiel des Jahres 1999)

· Tikal  (Spiel des Jahres 1999; Deutscher Spielepreis 1999)

· Torres (Spiel des Jahres 2000)

· Piraten Pitt (Deutscher Spielepreis Kinderspiel 2000)

· Pueblo (Spiel der Spiele 2002)

· Raja (Spiel des Jahres in Niederlande, 2004)

· Verflixxt (nominiert zum Spiel des Jahres, Spiele Hit für Familien 2005)

· Tanz der Hornochsen (Spiele Hit für Familien 2005)

· Expedition (Deutscher Lernspielpreis, 2006)

· Die Fürsten von Florenz (Spiel des Jahres in Niederlande, Italien, Frankreich, Spiele Hit für Experten 2007)

· Blox (Spiele Hit für Familien 2008)

· Einauge sei wachsam (Spiele Hit für Familien 2009)

· Asara (Spiel der Spiele 2011, nominiert zum Spiel des Jahres 2011 in Deutschland)
Als Gründungsmitglied der SAZ (Spiele-Autoren-Zunft) ist er maßgeblich verantwortlich für den Aufbau dieser Organisation, die die Belange der Spiele-Autoren vertritt. Von 1995 bis 1997 war er Vorsitzender der SAZ. Auf mehreren Veranstaltungen hielt er Vorträge zum Thema "Spiel". Er veranstaltete an Volkshochschulen Spieleseminare und führte in Schulen, Stadtbüchereien und verschiedenen anderen Einrichtungen Spielenachmittage und Spieleabende durch. Er setzt sich intensiv für das Kulturgut "Spiel" ein und gibt seinen Erfahrungsschatz gerne an junge Autoren weiter.

Weitere Informationen über ihn und seine Spiele erhält man auf seiner Website: www.kramer-Spiele.de
Wien, 16. August 2011
Weitere Unterlagen auf: http://www.spielepresse.at

Anfragen bitte an:

PR-Büro Halik, Kaiserstraße 84/1/8, 1070 Wien

Tel.: (01) 596 64 21-0, Fax: (01) 596 64 21-19, e-mail: office@halik.at
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