SPIEL DER SPIELE 2004

Preis der Weener
SLpieke Alsdemio

Einfach Genial

S Verlag: Kosmos
q LT Ein Legespiel fiir 1-4 Spieler ab 10 Jahren
G E N | AL Autor: Reiner Knizia

Jeder Spieler zieht sechs Steine aus dem
Beutel und platziert sie auf seiner Bank - nur
er sieht die Farbsymbole - und legt seine
Wertungstafel vor sich hin. Man legt wie beim
Domino gleiche Farbsymbole nebeneinander,
e peer Y man kann die Steine auch isoliert hinlegen,
Symbole auf dem Plan dirfen nicht lberdeckt
werden, gewertet werden gleiche Symbole in
funf Richtungen, der gelegte Stein zahlt nicht
mit. Wer mit einer Farbe 18 Punkte erzielt,
erhdlt einen Bonus-Zug. Kann kein Stein mehr
gelegt werden, endet das Spiel, es gewinnt
der Spieler, dessen niedrigster Punktewert

Das Spiel der Spiele ist ein Spiel fiir Spieler, - aller Skalen hoher ist als der niedrigste Wert
zeitgemaB, unterhaltsam und fliissig zu spielen. - der anderen Spieler
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Astroslide Make ‘N’ Break Yellowstone Park
Ein Kugelroll- und Sammelspiel fiir 2-4 Spieler Ein Bauspiel fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren von  Legespiel mit Karten flr 2-5 Spieler ab 8
ab 6 Jahren von Frank Sindon bei Hasbro Andrew und Jack Lawson bei Ravensburger  Jahren von Uwe Rosenberg bei Amigo 2003,
2004, ca. 20 Minuten 2004, ca. 30 Minuten ca. 45 Minuten

'Spiele Hit,’der sich|besonders gut dr K | Ein/Spiele Hit'der,sich besonders'gut
Jleignet, auch B,'.‘n,e _Elte4r71 nur,von'Kin- P i eig_nzt,aucholrneEltel_'n hr von Kin®

L _dern alleine gespielt zu werden. i sl dern’alleine’gespielt zu werden?

Insel der Schmuggler Pusteblume Venga-Venga!

Ein Lauf- und Sammelspiel fiir 2-4 Kinder ab 6 Ein Pustespiel fiir 2-4 Spieler ab 5 Jahren von Ein Lauf- und Stempelspiel fiir 2-4 Kinder ab
Jahren von Anja Wrede bei Haba 2004, ca. 30 Helmut Punke bei Piatnik 2004, ca. 10 Minuten 5 Jahren von Arno Steinwender und Ronald
Minuten Hofstatter bei Selecta 2003, ca. 30 Minuten



DG S TR ESHEIIES SPIEL DER SPIELE 2003

King Arthur

Verlag: Ravensburger
Ein Abenteuerspiel fiir 1-4 Spieler ab 8 Jahren
Autor: Reiner Knizia

Wer das Schwert aus dem Felsen zieht, wird
Englands neuer Kdénig, dazu braucht er eine
Ritterausriistung und je nach Spielvariante 30
oder 40 Siegpunkte. All dies findet der Spieler
mit seinem Ritter in den Doérfern, Burgen,
Turmen, Markten und weiteren Schauplatzen
auf dem Spielplan. Eine elektronische Steuer-
einheit wird durch Berlhren der Figur und
der Aktions-Kndpfe aktiviert. 47 verschiedene
neutrale Spielfiguren und viele iberraschende
Spielsituationen stellen den Spieler immer
vor neue Entscheidungen. Die sprechende
Elektronik bringt bei jedem Spiel neue Uber-
raschungen, sodass die Spieler rasch in die
Welt des King Arthur entflihrt werden.
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Ein'Spiele Hit, der sichlbesonders
=i gut eignet; von Vielspielern
gespielt zu,werden.

Sankt Petersburg Iglu Iglu Tongiaki

Ein Entwicklungsspiel mit Karten fir 2-4 Ein Lege- und Positionsspiel flr 2-4 Spieler Ein Lege- und Positionsspiel fir 2-6 Spieler ab
Spieler ab 10 Jahren von Michael Tummelhofer ab 10 Jahren von Bruno Cathala und Bruno 10 Jahren von Thomas Rauscher bei Schmidt
bei Hans im Gliick 2004, ca. 60 Minuten Faidutti bei Goldsieber 2004, ca. 45 Minuten  Spiele 2004, ca. 60 Minuten

Die Wiener Spiele Akademie hat am 22. August
2001 im Hotel Sacher in Wien erstmalig den Osterr.
Spielepreis verliechen. Das Spiel der Spiele und die
elf Spiele Hits in sechs Kategorien werden jahrlich
verliehen. Alle ausgezeichneten Spiele sind im
Osterreichischen Spielefachhandel erhaltlich.

Die eingebrachten Vorschldage der Spiele bilden
die Grundlage fir die Entscheidung der Spielekom-
mission. Jeder interessierte Spieler kann sich mit
Vorschlagen beteiligen. Einzige Voraussetzung: Das
Spiel muss innerhalb des letzten Jahres im deut-
schen Sprachraum erschienen sein.

Die Spielekommission unter dem Vorsitz von

DI. Dagmar de Cassan besteht aus: Dr. Gerhard
Bergauer, Prof. Samy Molcho, Manfred Schreiber
und Dr. Helmut Wresnik. Weitere Informationen zu
den Spielen und dem osterr. Spielepreis im Internet
unter: www.spiel-der-spiele.info

gaLn Jual:l B iel mit Karten fiir 2-4 EraQn'iuTDn ty- und Kreativ-Spiel fiir 4 od Alle ausgezeiChneten
in Lege- und Bauspiel mit Karten fiir 2- in Quiz-, Party- und Kreativ-Spiel fiir 4 oder . - . .

Spieler ab 10 Jahren von Andreas Seyfarth bei mehr Spieler ab 13 Jahren von Richard Tait Splele ﬁnflen Sie b?'
Alea 2004, ca. 45 Minuten und Alexander Whit bei Jumbo 2004, ca. 60 Ihrem Spielefachhandler.

Minuten Einer ist immer in Ihrer Nahe!



