s a s u) Tal der Abenteuer

Preis der Wi - - -
Spiele Akademie Die Schatzsuche im Himalaya

»

Ein Positions- und Laufspiel flr 2 bis 4 Spieler
ab 8 Jahren von Reiner Knizia bei Parker
(Hasbro) 2006, ca. 30 bis 45 Minuten

Die Spieler sammeln auf der Reise durch Tibet
und den Himalaja Miinzen und Edelsteine, wer
die meisten hat, gewinnt. Der Plan hat zwei
Seiten, man beginnt im tibetanischen Tempel.
Wer dran ist, spielt eine seiner Karten aus und
zieht den passenden Abenteurer um die Anzahl
der Pfeile weiter. Erreicht er ein verdecktes
Plattchen, dreht er es um. Er und alle nach
ihm, die das Plattchen erreichen, fiihren die
Anweisung aus. Erreicht ein Abenteurer den
Tempel, gibt es Minzen fur Wertungspunkte.
Gewertet werden die Hand-Karten je nach
Standort der Abenteurer, z.B. 3 Punkte fiir
eine Karte des Abenteurers im Tempel. Nach
der Wertung am Ende des zweiten Plans gibt
es eine Schlusswertung mit Minzen fiir die
meisten und zweit meisten Edelsteine. Wer
dann die hochste Summe besitzt, gewinnt.
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Preis der Wiener
Spiele Akademie

Kleopatra und die Baumeister Thurn und Taxis Um Krone und Kragen

Ein Bau- und Entwicklungsspiel um Palast und  Ein Streckenbauspiel zur Zeit der Postkutschen Ein Wiirfelspiel um Unterstiitzung durch
Korruption fiir 3 bis 5 Spieler ab 10 Jahren flr 2 bis 4 Spieler ab 10 Jahren von Karen und Adelige am Kdnigshof fiir 2 bis 5 Spieler
von Bruno Cathala und Ludovic Maublanc bei ~ Andreas Seyfarth bei Hans im Gliick 2006, ca. ab 10 Jahren von Tom Lehmann bei Amigo
Days of Wonder 2006, ca. 60 Minuten 60 Minuten (zugleich “Spiel des Jahres 2006”) 2006, ca. 30 Minuten
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Cranium Hullabaloo Pow Wow Hive
Ein Aktions- und Bewegungsspiel mit Kdrper-  Ein Knobelspiel um Federn und Geier fiir 3 bis  Ein abstraktes Positionsspiel um Insekten
einsatz fiir 1 oder 6 Spieler ab 4 Jahren bei 8 Spieler ab 9 Jahren von Spartaco Albertarelli  und Koniginnen fiir 2 Spieler ab 9 Jahren von
Cranium und Jumbo 2006, variable Spielzeit bei Ravensburger 2006, ca. 30 Minuten John Yianni bei Huch & Friends 2006, ca. 25

Minuten



Piratissimo

Ein Wirfel- und Sammelspiel um Piraten und
Schatze sammeln fiir 2 bis 4 Spieler ab 6
Jahren von Manfred Ludwig bei Selecta 2005,
ca. 25 bis 45 Minuten

Just 4 Fun

Ein abstraktes Positionsspiel um Mehrheiten
auf Zahlenfeldern fiir 2 bis 4 Spieler ab 10
Jahren von Jirgen P. K. Grunau bei Kosmos
2006, ca. 30 Minuten

gut eignet, in Familien
gespielt zu werden.

2,000

Pecunia non olet

Ein Karten- und Positionsspiel zu Latrinen im
alten Rom fiir 2 bis 6 Spieler ab 8 Jahren von
Christian Fiore und Knut Happel bei Goldsieber
2005, ca. 40 Minuten

Ein Spiele Hit,; der. SICh besonders g
- elgnet auch ohne’ Eltern nur.von' K|n
e dern alleine gespielt zu,werden.

Ramba Samba

Ein Tast - und Suchspiel zu Raupen und ihren
Kostlimen fiir 2 bis 4 Spieler ab 4 Jahren von
Rita Franz bei Zoch zum Spielen 2006, ca. 15
Minuten

L —
gut eignet, in Familien™
gespielt zu,werden:

Nacht der Magier

Ein Schiebe- und Positionsspiel um Zauberer
im Dunkeln fiir 2 bis 4 Spieler ab 6 Jahren von
Kirsten Becker und Jens-Peter Schliemann bei
Drei Magier 2005, ca. 20 Minuten

SPIEL DER SPIELE

Die Wiener Spiele Akademie hat am 22. August
2001 im Hotel Sacher in Wien erstmalig den Oster-
reichischen Spielepreis verliehen. Das Spiel der
Spiele und die Spiele Hits (in sechs Kategorien)
werden jahrlich verliehen. Alle ausgezeichneten
Spiele des Jahres 2006 sind im Osterreichischen
Spielefachhandel erhaltlich.

Das Spiel der Spiele ist ein Spiel fiir Spieler,
zeitgemaB, unterhaltsam und flussig zu spielen.

Die Spielekommission unter dem Vorsitz von
Dipl.Ing. Dagmar de Cassan besteht aus:

Dr. Gerhard Bergauer, Prof. Samy Molcho, Manfred
Schreiber und Dr. Helmut Wresnik. Weitere Infor-
mationen zu den Spielen und dem Spielepreis im
Internet unter: www.spiel-der-spiele.at

Alle ausgezeichneten Spiele
des Jahres 2006 finden Sie
bei Ihrem Spielefachhandler.
Einer ist immer in Ihrer Nahe!

Zoff am Hiihnerhof

Ein Lauf- und Geschicklichkeitsspiel um
Korner und Hihner fiir 2 bis 4 Spieler ab 4
Jahren von Marco Teubner bei Haba 2006,
ca. 20 Minuten

gespielt zu,werden’

Packeis am Pol

Ein Positionsspiel um Pinguine und Fische
fangen fiir 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren von
Alvydas Jakeliunas und Guinter Cornett bei
Phalanx 2005, ca. 30 Minuten

2001
Die neuen
Entdecker

2002
Pueblo

2003
King Arthur

2004
Einfach Genial

2005
Trans Europa




